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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Одним из приоритетных направлений внеурочной деятельности обучающихся является научно-познавательное направление, которое представлено в нашем общеобразовательном учреждении кружком «Информатика в играх и задачах».

Рабочая программа по информатике и ИКТ создана на основе программы «Информатика и ИКТ (Информационные и коммуникационные технологии)» А.В.Горячева в рамках образовательной системы «Школа 2100», в соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования, учебным планом МОУ «СОШ с. Октябрьский Городок» на 2013-2014 учебный год. 

Количество часов на изучение программы – 34. Количество часов в неделю – 1. 

Курс информатики в начальной школе предназначен для развития логического, алгоритмического и системного мышления, создания предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных и программных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества

В курсе выделяются следующие разделы:

· описание объектов – атрибуты, структуры, классы;

· описание поведения объектов – процессы и алгоритмы;

· описание логических рассуждений – высказывания и схемы логического вывода;

· применение моделей (структурных и функциональных схем) для решения разного.

Материал этих разделов изучается на протяжении всего курса концентрически, так, что объём соответствующих понятий возрастает от класса к классу.

Главная цель данного курса информатики и ИКТ – развивая логическое, алгоритмическое и системное мышление, создавать предпосылку успешного освоения инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения аппаратных и программных средств выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества. 
Задачи курса:

1) развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:

• применение формальной логики при решении задач – построение выводов путем применения к известным утверждениям логических операций «если–то», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то...»);

• алгоритмический подход к решению задач – умение планирования последовательности действий для достижения какой-либо цели, а также решения широкого класса задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;

• системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

• объектно-ориентированный подход – акцентирование объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать»);

2) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими

3) создание у обучающихся навыков решения логических задач и ознакомление с общими приемами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).

Содержание тем учебного курса

Общее число часов – 34 ч.

Алгоритмы (9 часов). 

Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.

Группы (классы) объектов (8 часов). 

Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов.

Логические рассуждения (10 часов).

Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья.

Применение моделей (схем) для решения задач (7 часов). 

Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов

	
	
	

	1.
	Алгоритмы 
	9

	2.
	Группы (классы) объектов
	8

	3.
	Логические рассуждения
	10

	4. 
	Применение моделей (схем) для решения задач
	7

	
	
	

	
	Итого
	34


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№
	Тема
	Дата 
	Требования к уровню понятий

	
	
	План 
	Факт 
	

	1. 
	Алгоритм, как план действий, приводящих к заданной цели
	5.06
	
	Знать понятие алгоритма. Уметь выделять этапы (шаги) действия

	2. 
	Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись
	12.09
	
	Уметь читать условные знаки алгоритма

	3. 
	Выполнение алгоритма.  Линейный алгоритм
	19.09
	
	Уметь выполнить  алгоритм, используя условные знаки



	4. 
	Составление алгоритма
	26.09
	
	Уметь составить алгоритм, используя условные знаки

	5. 
	Ветвящиеся алгоритмы
	3.10
	
	Уметь формулировать условия ветвления в алгоритме

	6. 
	Циклические алгоритмы
	10.10
	
	Уметь составлять и выполнять алгоритмы с циклами

	7. 
	Алгоритмы с ветвлениями и цикла
	17.10
	
	Уметь отличать условие ветвления от повтора (цикла)

	8. 
	Контрольная работа №1 «Алгоритм»
	24.10
	
	Уметь выполнять и составлять алгоритмы

	9. 
	Анализ контрольной работы
	31.10
	
	Уметь исправлять ошибки в алгоритме

	10. 
	Состав и действия объекта

Общие названия и отдельные объекты.
	14.11
	
	Уметь описывать объект и его составные части

	11. 
	Разные объекты с общим названием
	21.11
	
	Уметь давать общее имя группе объектов

	12. 
	Разные общие  названия одного отдельного класса объекта
	28.11
	
	Уметь определять общие свойства группы объектов

	13. 
	Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки
	5.12
	
	Уметь описывать отличительные признаки предметов одной группы

	14. 
	Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе
	12.12
	
	Уметь записывать отличительные признаки в таблицу

	15. 
	Имена объектов
	19.12
	
	Уметь записывать отличительные признаки в таблицу

	16. 
	Контрольная работа №2 «Группы объектов»
	26.12
	
	Уметь давать  общие и единичные имена объектам

	17. 
	Анализ контрольной работы
	9.01
	
	Уметь исправлять ошибки в именах объектов

	18. 
	Множество. Число элементов множества. Подмножество.
	16.01
	
	Знать понятия множества, подмножество, элемент множества. Уметь определять принадлежность  к множествам

	19. 
	Элементы, не принадлежащие множеству. Пересечение и объединение множеств.
	23.01
	
	Уметь находить на «карте множеств» элементы, не принадлежащих заданному множеству

	20. 
	Вложенность множеств.
	30.01
	
	Уметь находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области

	21. 
	Истинность высказывания. Отрицание. Истинность высказывания со словом «не»
	6.02
	
	Понимать истинность высказывания и отрицания (высказывания со словом «не»)

	22. 
	Истинность высказывания со словами «и», «или».
	13.02
	
	Уметь определять пересечение и объединение множеств

	23. 
	Граф. Вершины и ребра графа.
	20.02
	
	Знать определение графа, вершин и ребер графа. Уметь изображать графы; выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию

	24. 
	Граф с направленными ребрами.
	27.02
	
	Уметь описывать отношения между объектами с помощью графов

	25. 
	Подготовка к контрольной работе
	6.03
	
	Уметь разбивать множество фигур на  подмножества

	26. 
	Контрольная работа №3 «Логические рассуждения»
	13.03
	
	Уметь делать логические рассуждения, находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области

	27. 
	Анализ контрольной работы
	20.03
	
	Уметь исправлять ошибки в логических рассуждениях

	28. 
	Игры. Аналогия.
	3.04
	
	Знать понятие аналогия. Уметь анализировать игры с выигрышной стратегией.

	29. 
	Закономерность
	10.04
	
	Знать определение закономерности. Уметь анализировать игры с выигрышной стратегией

	30. 
	Решение задач по аналогии
	17.04
	
	Уметь находить аналогичную закономерность


	31. 
	Решение задач на закономерности.
	24.04
	
	Уметь располагать предметы в таблице, соблюдая закономерность

	32. 
	Аналогичные закономерности
	8.05
	
	Уметь применять закономерности в решении задач

	33. 
	Выигрышная стратегия
	15.05
	
	Уметь применять стратегию для решения задач

	34. 
	Контрольная работа №4 «Аналогии и закономерности». Анализ контрольных работ
	22.05
	
	Уметь находить аналогии и закономерности 

Уметь решать задачи на закономерность


ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОБУЧЕНИЯ 
УЧАЩИХСЯ К КОНЦУ 3-ГО КЛАССА
В результате изучения материала учащиеся должны 
знать/понимать:

· понятие алгоритма, 

· виды алгоритмических структур, 

· понятие множества, 

· операции над множествами;

уметь:

· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

· изображать графы;

· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;

· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ
Для учащихся

·  А.В. Горячев, К.И. Горина, Т.О. Волкова «Информатика» (Информатика в играх и задачах) Учебник для 3 класса в 3-х частях - Москва  «Баласс», 2013
Для учителя

· А.В. Горячев, К.И. Горина, Т.О. Волкова «Информатика в играх и задачах. 3 класс». Методические рекомендации для учителя - Москва  «Баласс», 2012
· Электронный диск «Дракоша и занимательная информатика» 

· Сайт «Информатика в школе»: http://inf777.narod.ru  

· Сайт «Шпаргалка учителю информатики»: http://portal.krsnet.ru  

·  Сайт «Клякса.ru»: http://klyaksa.net
· Сайт «Единая коллекция ЦОР» http://school-collection.edu.ru/ 
ЛИСТ ВНЕСЕННЫХ ИЗМЕНЕНИЙ
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