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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Одним из приоритетных направлений внеурочной деятельности обучающихся является научно-познавательное направление, которое представлено в нашем общеобразовательном учреждении кружком «Информатика в играх и задачах».
Рабочая программа по информатике и ИКТ создана на основе: федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования; учебного плана МОУ «СОШ с.Октябрьский Городок» на 2011-2012 учебный год; в соответствии с программой «Информатика и ИКТ (Информационные и коммуникационные технологии)» А.В.Горячева в рамках образовательной системы «Школа 2100». Количество часов на изучение программы – 32.Количество часов в неделю – 1. 
Общая характеристика учебного предмета:

Изучение любого предмета в начальной школе должно соответствовать целям общего начального образования и должно решать общие задачи начального образования в рамках своей предметной специфики.

Критерием успеха пропедевтического, подготовительного курса информатики можно считать сравнительную эффективность изучения школьниками основного курса. Особое значение пропедевтического изучения информатики в начальной школе связано с наличием в курсе информатики логически сложных разделов, требующих для успешного освоения развитого логического, алгоритмического, системного мышления. Тем более что, по утверждениям психологов, основные логические структуры мышления формируются в возрасте 5-11 лет и что запоздалое формирование этих структур протекает с большими трудностями и часто остается незавершенным.

 
Учитывая эти обстоятельства изучения подготовительного курса информатики наиболее целесообразно сконцентрировать основное внимание на развитие мышления школьников и на освоение ими практической работы на компьютере. Развитие логического, алгоритмического и системного мышления школьников будет способствовать освоению таких тем, как представление информации в виде схем и таблиц, алгоритмы, элементы формальной логики, формализация и моделирование и других логически сложных разделов информатики. 

В качестве основных задач на уроках информационных технологий ставится:

· начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида;

· создание завершенных проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;

· ознакомление со способами организации и поиска информации;

· создание завершенных проектов, предполагающих организацию значительного объема неупорядоченной информации;

· создание завершенных проектов, предполагающих поиск необходимой информации.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	
	Наименование раздела
	Количество часов

	1
	План действий и его описание 
	6

	2
	Логические рассуждения 
	10

	3
	Отличительные признаки и составные части предметов 
	8

	4
	Повторение, контроль знаний
	7


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№
	Тема урока
	Дата 
	Примечание 

	
	
	план
	факт
	

	1
	Цвет предметов
	6.09
	
	

	2
	Форма предметов
	13.09
	
	

	3
	Размер предметов
	20.09
	
	

	4
	Названия предметов
	27.09
	
	

	5
	Признаки предметов 
	4.10
	
	

	6
	Состав предметов
	11.10
	
	

	7
	Контрольная работа №1
	18.10
	
	

	8
	Работа над ошибками

Повторение 
	25.10
	
	

	9
	Понятия «равно», «не равно»
	8.11
	
	

	10
	Отношения «больше», «меньше»
	15.11
	
	

	11
	Понятия «вверх», «вниз», «вправо», «влево»
	22.11
	
	

	   12
	Действия предметов
	29.11
	
	

	13
	Последовательность событий
	6.12
	
	

	14
	Порядок действий. Контрольная работа №2
	13.12
	
	

	15
	Работа над ошибками
	20.12
	
	

	16
	Повторение 
	27.12
	
	

	17
	Цифры. Возрастание, убывание
	17.01
	
	

	18
	Множество. Элементы множеств
	24.01
	
	

	19
	Способы задания множеств
	31.01
	
	

	20
	Сравнение множеств. Равенство множеств. Сравнение множеств по числу элементов. Пустое множество
	7.02
	
	

	21
	Отображение множеств
	21.02
	
	

	22
	Кодирование 
	28.02
	
	

	23
	Симметрия фигур
	6.03
	
	

	24
	Контрольная работа №3
	13.03
	
	

	25
	Работа над ошибками

Повторение 
	20.03
	
	

	26
	Понятия «истина» и «ложь»
	10.04
	
	

	27
	Отрицание 
	17.04
	
	

	28,29
	Графы, деревья
	24.04
8.05
	
	

	30
	Комбинаторика. Логические задачи
	15.05
	
	

	31
	Контрольная работа №4
	22.05
	
	

	32
	Итоговое повторение
	
	
	


ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОБУЧЕНИЯ 
УЧАЩИХСЯ К КОНЦУ 1-ГО КЛАССА
В результате обучения учащиеся должны уметь:

· находить лишний предмет в группе однородных;

· давать название группе однородных предметов;

· находить предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма и т.п.)

· находить закономерности в расположении фигур по значению одного признака;

· называть последовательность простых знакомых действий;

· находить пропущенное действие в знакомой последовательности;

· отличать заведомо ложные фразы;

· называть противоположные по смыслу слова.

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ
Для учащихся

·  А.В. Горячев, К.И. Горина, Т.О. Волкова «Информатика» (Информатика в играх и задачах) Учебник для 1 класса в 2-х частях - Москва  «Баласс», 2011

Для учителя

· А.В. Горячев, К.И. Горина, Т.О. Волкова «Информатика в играх и задачах. 1 класс». Методические рекомендации для учителя - Москва  «Баласс», 2011

· Электронный диск «Дракоша и занимательная информатика» 

· Сайт «Информатика в школе»: http://inf777.narod.ru 

· Сайт «Шпаргалка учителю информатики»: http://portal.krsnet.ru 

·  Сайт «Клякса.ru»: http://klyaksa.net
ЛИСТ ВНЕСЕННЫХ ИЗМЕНЕНИЙ
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